REQUISITOS DE EPUCACION
GENERAL - 48 CREDITOS

Se requieren cuarenta y ocho
(48) créditos segun se
explica en la Seccidn
Requisitos de Educacion
General para Bachilleratos.

Los estudiantes de este
Programa tomaran GEMA
1200 en la categoria de
Destrezas Basicas en
Matematicas.

Informacion:

Dr. Angel Nufiez Marrero
Director

Departamento de Ciencias y
Tecnologia

(787) 857- 3600 ext. #2067
anunez@br.inter.edu

BARRANQUITAS

787-857-3600

www.br.inter.edu
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https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/PEG-GESP-Destrezas-Basicas-Programa-de-Educacion-General-Espanol/GEMA-1200
https://inter.smartcatalogiq.com/en/2022-2023/Catalogo-General-2022-2023/Courses/PEG-GESP-Destrezas-Basicas-Programa-de-Educacion-General-Espanol/GEMA-1200

DISENO Y DESARROLLO DE

VIDEOJUEGOS

El Bachillerato en Ciencias en Disefio y
Desarrollo de Videojuegos ofrece al
estudiante una preparacion teédricay
practica que le permitira desempenarse
exitosamente en la industria de los
videojuegos. Este programa estéa orientado
a capacitar al estudiante con los
conocimientos, destrezas y actitudes
necesarios para planificar, implementar,
distribuir y comercializar un videojuego.
Las competencias que adquirira el
estudiante en este programa lo prepararan
para laborar en ambitos relacionados con
el disefio, desarrollo y publicacién de
videojuegos.

Como parte de estas competencias, el
estudiante obtendra una formacioén integral
en el area de programacion de
computadoras. Ademas, el estudiante
desarrollara conocimientos y destrezas
relacionados con el disefio grafico, el
modelaje y la animacion de objetos 2D y
3D utilizados en los videojuegos. Asi
mismo, aprendera a trabajar en ambientes
multidisciplinarios al integrar valores y
principios éticos.

. METAS DEL
PROGRAMA

EN INTER BARRANQUITAS

Capacitar al estudiante con
los conocimientos, destrezas
y actitudes necesarios para
planificar, implementar,
distribuir y comercializar un
videojuego.

Preparar al estudiante para
laborar en ambitos
relacionados con el diseno,
desarrollo y publicacién de
videojuegos.

Preparar al estudiante para
trabajar en ambientes
multidisciplinarios
demostrando valores y
principios éticos.
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OBJETIVOS DEL PROGRAMA

Conocimientos
e Generar los conocimientos teéricos y
practicos necesarios para planificar,
implementar, distribuir y comercializar un
videojuego.

Destrezas
¢ Producir videojuegos desde su etapa
conceptual hasta su concretizaciéony
eventual publicacion.

Actitudes
¢ Integrar los valores y principios éticos en
el proceso de produccién de un
videojuego en un ambiente
multidisciplinario.
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