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DISEÑO Y DESARROLLO DE

El Bachillerato en Ciencias en Diseño y
Desarrollo de Videojuegos ofrece al
estudiante una preparación teórica y
práctica que le permitirá desempeñarse
exitosamente en la industria de los
videojuegos. Este programa está orientado
a capacitar al estudiante con los
conocimientos, destrezas y actitudes
necesarios para planificar, implementar,
distribuir y comercializar un videojuego.
Las competencias que adquirirá el
estudiante en este programa lo prepararán
para laborar en ámbitos relacionados con
el diseño, desarrollo y publicación de
videojuegos. 

Como parte de estas competencias, el
estudiante obtendrá una formación integral
en el área de programación de
computadoras. Además, el estudiante
desarrollará conocimientos y destrezas
relacionados con el diseño gráfico, el
modelaje y la animación de objetos 2D y
3D utilizados en los videojuegos. Así
mismo, aprenderá a trabajar en ambientes
multidisciplinarios al integrar valores y
principios éticos.

Conocimientos
Generar los conocimientos teóricos y
prácticos necesarios para planificar,
implementar, distribuir y comercializar un
videojuego.

Destrezas
Producir videojuegos desde su etapa
conceptual hasta su concretización y
eventual publicación.

Actitudes
Integrar los valores y principios éticos en
el proceso de producción de un
videojuego en un ambiente
multidisciplinario.
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METAS DEL
PROGRAMA 

Capacitar al estudiante con
los conocimientos, destrezas
y actitudes necesarios para
planificar, implementar,
distribuir y comercializar un
videojuego.

Preparar al estudiante para
laborar en ámbitos
relacionados con el diseño,
desarrollo y publicación de
videojuegos.

Preparar al estudiante para
trabajar en ambientes
multidisciplinarios
demostrando valores y
principios éticos.

OBJETIVOS DEL PROGRAMA

VIDEOJUEGOS


